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Non € piu una possibilita.

Quanti studenti oggi utilizzano strumenti di Intelligenza Artificiale per
scrivere, studiare o svolgere compiti? La risposta e: la maggioranza.

L'Intelligenza Artificiale € gia un ambiente educativo.
Il punto non e se introdurla nella scuola, ma come la
scuola deve ripensare se stessa dentro questo
cambiamento. Non € in gioco una tecnologia, € in
gioco il modo in cui si costruisce il pensiero.
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Il Dilemma Educativo: Scorciatoia o Partner?

L'Intelligenza Artificiale non & una soluzione magica. E un sistema sociotecnico
complesso che richiede una scelta pedagogica intenzionale.

La Scorciatoia (Rischio) La Partnership (Opportunita)

Delega Cognitiva. Luso passivo dell'lA genera atrofia Potenziamento Cognitivo. L'IA come strumento per il
del pensiero, dipendenza tecnologica e training cognitivo e I'estensione delle capacita umane.
impoverimento culturale.
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Oltre lo Strumento: La Competenza come Sapere Agito

Affrontare la sfida dell'lA richiede di superare la visione tecnocentrica. La
competenza non e conoscere il software, ma orchestrare risorse in situazioni

complesse (Le Boterf).
/ -
| Dal semplice

/ al complesso,

Y .
Disposizioni ad agire: dall’astratto

Attitudinifeticaleivalori (Saper. Essere). al situato.

A3

W Un docente competente
’ progetta ambienti
‘ WAbilita: b integrati valutando lo
| \\\\Vh\ Schemiloperativifelcognitivil(SaperiFare). =" sviluppo cognitivo e
= / I'impatto etico.

\N /4

-
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g
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~ Conoscenze: Rapp‘resentazioni del mondo
e (Sapere).
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['Ecosistema dei Framework Internazionali

Una visione condivisa per orientare le politiche educative e la progettazione
didattica, tutelando i diritti € promuovendo l'innovazione.

Sfera 1: DigComp 2.2 & 3.0

Alfabetizzazione e competenze
digitali per la cittadinanza globale.

Sfera 2: DigCompEdu
| Competenze pedagogico-digitali
| specifiche per docenti e formatori.

[ Cittadinanza g . ‘
nell’Era Digitale - A\

Sfera 3: UNESCO AI Frameworks

Linee guida etiche e operative specifiche sull'Intelligenza

Artificiale per studenti e insegnanti. .
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Dal DigComp all'TA Literacy: Il Pensiero Critico al

Gg%tré(blu un tema isolato, ma un fattore trasversale. L'obiettivo primario e fornire
strumenti per un iImpiego consapevole, riconoscendo 1 limiti e | pregiudizi del sistemi.

/f = ?‘i\,

n\\ | ——

Yy
DigComp 2.2
(IA come appendice)

IA-Esplicita

Interazione diretta (es. prompting, chatbot,
generazione testi). Richiede competenze di istruzione e
valutazione critica dell’'output.

IA-Implicita

Interazione indiretta (es. algoritmi dei motori di ricerca,
personalizzazione feed). Richiede consapevolezza della
raccolta dati e del filtraggio algoritmico.

Focus Etico: | cittadini devono riconoscere che i sistemi di IA non pensano e

che i1 dati possono automatizzare e amplificare pericolosi bias sociali.




Lo Studente: Da Fruitore a Cittadino Creatore
(UNESCO)

L'obiettivo non e formare tecnici informatici, ma cittadini respgnsabili.
L'lA literacy protegge la Human Agency. Q [‘5

—

>\——/’__—_’”__
iveIIo 3: Creare

.45 — #  Co-progettare sistemi IA, integrare

=22 un’etica nativa (ethics by design)

\_________, 3 e partecipare come cittadini attivi

nella societa dell'lA.

Livello 2: Applicare

Usare I'lA in modo sicuro e responsabile per la risoluzione
di compiti, comprendendo l'impatto delle decisioni
algoritmiche (Human Accountability).

Livello 1: Comprendere

Riconoscere I'lA, comprendere la privacy dei dati e
difendere il potere d'azione umano (Human Agency).
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[’Etica non € un’aggiunta.

Fare le cose nel modo giusto

Fare cose buone

Es. Attraversare il processo
di apprendimento, sviluppare

consapevolezza
Es. Ottenere un testo perfetto, f \
risolvere un problema velocemente

Una tecnologia puo essere utile per completare un compito (‘fare cose buone’), ma produrre effetti
cognitivi disastrosi se usata male. Letica € il modo in cui orientiamo le scelte pedagogiche per
garantire che gli studenti imparino nel ‘modo giusto’.
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La Trasformazione del Ruolo Docente (DigCompEdu)

Con l'integrazione dell'lA, I'insegnante cessa di essere l'unica fonte di informazione
per diventare il Designer e il Garante Etico dell'ambiente di apprendimento.

Docente
¥ (Mentore & Facilitatore) §
Progetta percorsi, guida la

.. riflessione critica e |
B\promuove |'autoregolazione 48

[ Docente Studente ]

Intelligenza
Artificiale _ Studente

IAgisce come partner cognitivo,4 Assume un ruolo centrale,
elabora dati, offre scenari e A attivo e collaborativo nella
personalizzazione. — co-creazione del sapere.
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I 4 Principi Guida UNESCO per i Docenti

La mediazione umana e insostituibile. L'insegnante e chiamato a compiere
scelte che hanno un impatto decisivo non solo sulla classe, ma sulla societa.

Sfatare il clamore 65

Demistificare I'lA. Aiutare gli studenti a

comprendere che I'lA e progettata

dall'uomo e non possiede una propria
intelligenza o infallibilita.

Garantire i valori sociali <
Assicurare che 'uso dell'lA non isoli gli
individui. Promuovere empatia, giustizia ¢ e
solidarieta nel mondo reale.

2 Comprendere le minacce '

Riconoscere i rischi intrinseci legati aIIa
privacy, ai bias algoritmici, e
all'indebolimento della diversita culturale e
linguistica.

Sviluppare le capacita umane

Evitare che I'lA sostituisca lo sviluppo
intellettuale. Usarla per arricchire .4
I'indagine e potenziare il pensiero CrItICO
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Il Grande Rischio: L’Automazione Educativa

Attenzione alla confusione tra velocita di performance e profondita di
apprendimento. L'educazione richiede attrito relazionale.

L'lllusione dell’Efficienza ' Il Valore dell’Attrito

| NSRS [l
Case Study: Modello Unbound Academy (80 giorni La conoscenza si costruisce attraverso la fatica
per completare un anno scolastico tramite tutor IA). cognitiva, il dubbio, la dimensione emotiva e il
La riduzione dell'educazione a un mero confronto sociale. L'lA non deve bypassare questo
trasferimento accelerato di dati. processo.
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Il Cortocircuito Cognitivo.

L’Evoluzione del Processo Cognitivo

Cerca
e filtra
le fonti

Organizza
e mappa
le idee

Prima

—
oy —————— _ ————————
o

Testi completi,
risposte strutturate,
soluzioni gia elaborate

=

Se cambia il processo, cambia I'apprendimento. Il rischio reale e saltare integralmente
I'architettura della fatica cognitiva.

Rielabora, Apprendimento
sbaglia, per attrito e fatica
corregge/

Cortocircuito
Cognitivo



L'lceberg dell'lllusione

L'inganno della perfezione formale.

L Output
/ (Linganno della perfezione formale)

Il Processo Cognitivo -
(Assente o delegato)

e Z

La tecnologia ci consegna un artefatto
perfetto, nascondendo il fatto che non
c'e stato alcun reale trasferimento di
competenza nello studente.

Il prodotto c'e, il costruttore manca.




Il docente come “Mediatore Cognitivo”

La responsabilita € chiara: la scuola. | docenti non sono utilizzatori di
tecnologia, ma i registi del processo di apprendimento.
| |
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Matrice Diagnostica: Automazione vs. Partnership (UDL)

La vera personalizzazione dell'apprendimento nasce dalla progettazione
intenzionale, non dalla delega algoritmica.

Dimensions

~—

Autm;\aZi'one

Partnership - UDL

Focus

Efficienza, velocita,
performance individuale

Flessibilita, inclusione,
superamento delle barriere

Ruolo Docente

Sostituibile, supervisore
passivo

Designer universale, architetto
di ambienti plurali

Ruolo Studente

Ricettore isolato di percorsi
algoritmici

Co-creatore attivo, consapevole
delle proprie necessita

Etica & Dati

Opacita algoritmica, rischio
bias

Trasparenza, pluralita di mezzi
di rappresentazione ed
espressione
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Ripensare la Valutazione nell’Era dell’IA (DigCompEdu 4)

Gli strumenti docimologici tradizionali non sono piu sufficienti. E necessario
valutare il processo di pensiero critico, non solo 'output finale.

Monitoraggio Continuo

Uso etico dei learning analytics per
comprendere i pattern di
~apprendimento.

Feedback Formativo

Integrazione dell'lA (es. quiz
adattivi, simulazioni) per offrire
riscontri tempestivi e personalizzati
durante il processo.

Nuove Evidenze

Spostare il focus su e-portfolio,
difesa orale del ragionamento
e valutazione delle interazioni
(prompt) tra studente e |A.
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La Tutela della Professionalita: Un Mandato Globale

L 'interazione umana e il nucleo centrale inalienabile dell'educazione.
(UNESCO K-12 Mandate)

A

Responsabilita Inalienabile  Relazione Triangolare Diritto alla Formazione

Gli strumenti di |A non devono L'IA media la preparazione e Necessita di tutele giuridiche e
mai essere progettati per la valutazione, ma il docente impegni finanziari per garantire
sostituire la legittima resta il perno del processo lo sviluppo professionale
responsabilita educativa, affettiva e decisionale. continuo del corpo docente.

sociale degli insegnanti.

A NotebooklM



Una questione pedagogica.

Lintelligenza artificiale non € il problema. Non € nemmeno la soluzione.
E una condizione.
Se la scuola abdica al suo ruolo, I'lA diventa una scorciatoia.
Se la scuola assume il suo ruolo, I'lA diventa un‘occasione.

Vogliamo una scuola che usa
I'intelligenza artificiale, o una
scuola che insegna a pensarla?




Diventare
E-ducators

“L’obiettivo non é adattarsi all’Intelligenza Artificiale, ma
modellarla affinché serva i nostri obiettivi educativi e umani.”

Il ruolo del docente oggi é insegnare i linguaggi dell'informazione (Floridi)

per permettere alle nuove generazioni di orientarsi e di esercitare la propria
liberta nel mondo digitale. La sfida non é tecnologica, € profondamente
pedagogica.




